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第一部分   课程性质与目标

一、课程性质与特点
本课程是高等教育自学考试动画专业本科段的一门专业选修课，是本专业学生必须掌握的动画造型设计基础课程。从动画场景的分类和特点入手，讲述了与场景设计密切相关的透视原理、表现基础、动画场景构成的主要素、场景灯光效果等方面的内容。从动画时空、场景基调、场景风格、与角色的配合、气氛烘托渲染等几个方面介绍了动画场景的构思；从构图原理、构图规律、静态构图、动态构图、景别、结构元素、时间与空间等几个方面详细讲述了动画场景的构图；从方位结构图、场景效果等几个方面，详细讲述了场景制作的过程与技巧。课程不仅要求在场景设计的训练上有所突破，同时注重在设计中融入更多的时代背景、社会生活、戏剧冲突、心理空间等诸多信息，令场景设计充实生动。

二、课程目标与基本要求
以动画中的剧本策划需求为目标，塑造出符合剧情发展或设定要求的动画场景，并必须具有一定原创性。创作分为自由命题及教师命题创作的方式，根据限定条件设计并表现，培养学生的设计能力、表现能力、创新精神及职业素质；培养学生的艺术感知力、想象力及设计素材的组织能力等；注重理性与感性的结合，即要在逻辑上符合认知，又不拘泥于现实，做到源于生活高于生活。明确场景不是简单的背景，设计时需要注重理性与感性的结合，根据剧本创造出与其戏剧气氛、戏剧动作、剧情发展相符合的空间环境。

动画造型设计是一门综合性很强的课程，因此鼓励学生在人文、地理、科技、历史、不同国家文化发展的书籍中寻求设计创意点。在设计实践中掌握优化组织设计元素，将与设计相关元素统一在设计作品中，最终的成果具有一定原创性，符合动画制作管理的规范。

基本要求：
1、具有从事动画领域工作所需要的视觉艺术、文学、影视艺术相关专业知识，能够用于解决动画创作问题。

2、掌握动画造型设计的基础理论与知识，具有良好的艺术分析与视觉表现能力。

3. 在设计工作中具有创新意识，具有比较敏锐的感性认知意识，能够从需求着手对项目所提出的问题及要求进行理性的分析，最后得出综合理性分析及感性认知的场景设计成果。

4、了解动画产业的前沿技术和发展动态，能够适应行业的快速变化，理解动画产业对国民社会文化生活和审美意识的影响。

5. 具有人文社会科学素养、社会服务意识和文化责任感，能够在创作实践中遵守职业道德和文化规范。积极拓展自己的认知领域，丰富自己的创作维度。

6. 具有知识产权意识，尊重他人的设计成果，不剽窃他人设计作品。了解国家文化艺术创作相关政策、法律法规。

7、具有自主学习和终身学习的意识，有不断学习和适应发展的能力。

三、与相关课程的联系与区别：

本课程与动画专业的其他基础与专业课程有密切的联系。它以《动画概论》《动画编剧》《视听语言》等课程为基础，又对《角色造型设计》《原画设计》《三维动画设计》《动画短片创作》等课程起补充配合作用。
第二部分   考核内容与考核目标

第一章   动画场景设计概论
一、学习目的与要求
本章首先概述了动画场景设计的作用，介绍了动画场景设计的一些基本原则，从内容和制作方式两个方面介绍了常见的动画场景类型；详细讲述了蒙太奇场面与分镜头场景的构成关系；介绍了与动画场景设计相关的概念设计、故事板设计、动画设计稿等制作环节；从准备、搜集素材、构思、定稿、制作几个环节，详细讲述了动画场景设计的流程。

二、考核知识点与考核目标    

（一）动画场景设计概述（次重点）：

识记：动画场景的作用主要体现在7个方面。

美国迪士尼公司出品了动画电影《公主与青蛙》。

上海美术电影制片厂制作了水墨动画《鹿铃》。

日本吉卜力工作室出品了动画电影《悬崖上的金鱼公主》。

色彩基调包括：时间色彩基调、气氛色彩基调、事件色彩基调、地点色彩基调。

理解：在动画场景的设计过程中应当遵循的10个设计原则。

（二）蒙太奇场面与分镜头场景（一般）

理解：著名导演谢尔盖.尤特盖维奇所说的“一部完整的影片是由许多蒙太奇段落组成的，每一个蒙太奇段落包括许多蒙太奇场面，每个蒙太奇场面则包括几个蒙太奇句子，每个蒙太奇句子必然包括一个以上的蒙太奇镜头画面，每个蒙太奇镜头画面至少含有一个以上的蒙太奇因素。”

应用：对一些经典动画场景设计进行蒙太奇段落分析。

（三）与场景设计相关的动画制作环节（一般）：

识记：概念设计。

理解：简述故事板的主要内容和作用。

（四）动画场景设计制作流程（一般）：

理解：简述动画场景设计的制作流程。

第三章 透视原理
一、学习目的与要求
本章首先概述了透视的原理，并从几何透视、空气透视等方面，详细讲述了透视原理在动画场景设计中的应用；在几何透视教学环节，详细讲述了一点透视、两点透视、三点透视等制图原理。

二、考核知识点与考核目标    

（一）概述（一般）：

识记：德国著名画家丢勒出版了有关透视技法的名著《圆规直尺测量法》。

动画场景设计中需要研究的透视关系包括：几何透视关系和空气透视关系。

（二）几何透视（重点）  

识记：几何透视概念。 

纵向灭点在视平线之上的三点透视称作仰视图。

纵向灭点在视平线之下的三点透视称作俯视图。

如果视线与基面垂直则又被称为鸟瞰图。   
理解：几何透视原理——近大远小、近疏远密、灭点交汇。

      一点透视——当长方体的三组平行线中有两组平行于画面，仍保持原来的水平和垂直状态不变。只有与画面垂直的那一组线形成透视，相交于视平线上的心点。

两点透视——当长方体只有一组平行线（通常为高度）平行于画面时，则长与宽的两组平行线各向左、右方向延伸，交于视平线上的两个灭点。

应用：绘制一点透视图。

      绘制两点透视图。
（三）空气透视：（次重点）

识记：空气透视概念。

理解：简述在动画场景设计中，如何运用空气透视的规律？

第五章 动画场景灯光效果
一、学习目的与要求
本章首先概述了动画场景的布光原理，讲述了场景灯光的戏剧化效果和如何为剧情服务；接着从光源的属性、光源的投射方位两个方面详细讲述了灯光设计的原理；还介绍了光影在动画场景设计过程中的作用。

二、考核知识点与考核目标    

（一）布光原理：（重点）

识记：视觉产生的三个条件是：可见光、客观对象、健康的眼睛。

太阳的白色光是由红、橙、黄、绿、青、蓝、紫多种单色光混合而成的复色光。

牛顿完成了三棱镜光谱分解实验。

光的三原色是朱红、翠绿、蓝紫。

三原色光的概念。
      理解：将一个红色的物体放置在绿色的光环境当中，红色物体看上去是黑色物体。

            朱红色光与翠绿色光混合形成黄色光。

            简述动画场景灯光设计的作用主要体现在哪些方面。

（二）灯光设计（重点）  

识记：光源属性包括：灯光类型、光线强度、灯光色彩等。 

动画中的灯光类型主要包括泛光灯和聚光灯。

理解：简述动画场景的灯光设计主要从哪几个方面入手。

      简述在动画场景设计过程中阴影可以起到哪些戏剧作用。

应用：研究一幅绘画或摄影作品的用光特点、布光技巧、戏剧化的用光手法，以及光线亮度、光色、投射角度、阴影效果等属性。

      在动画场景设计中熟练运用灯光设计规律。
  第六章 动画场景构思
一、学习目的与要求
本章首先详细讲述了动画场景设计过程中的时空关系，介绍了动画历史上的多平面摄影技术；接着介绍了如何处理动画场景的色彩基调，以及色彩基调的作用。

二、考核知识点与考核目标    

（一）多平面摄影技术（一般）：

识记：多平面摄影技术概念。

德国动画大师洛特.雷宁格制作了《阿基米德王子历险记》。

（二）场景色彩基调（重点）  

识记：场景的色彩基调可以分为明度色彩基调、色相色彩基调、纯度色彩基调。 

场景依据制作方式可以分为：平面绘制场景、三维建模场景、实景制作场景。

理解：简述场景色彩基调主要有哪几方面的作用。

应用：在动画场景设计中熟练运用场景色彩基调。

第七章 动画场景构图
一、学习目的与要求
本章首先概述了动画场景设计的构图原理；接着从平衡、黄金分割、对比与调和、骨骼结构等几个方面详细讲述了动画场景的构图规律；并针对动画这一艺术表现形式，从固定幅面比例、灵活的视角、动画场景分层等几个方面介绍了动画场景构图的特点；详细讲述了静态构图与动态构图的特性；以及如何针对不同的景别和镜头动作进行动画场景的构图设计。

二、考核知识点与考核目标    

（一）构图原理：（次重点）

      理解：动画场景构图不是以一个镜头画面为单位，而是以具有完整表情达意的“场面”或“句子”为单位的。

            简述动画场景设计过程中的基本构图要求主要体现在哪几个方面。

（二）构图规律（次重点）  

识记：在动画场景设计过程中经常要使用到的构图规律包含平衡、黄金分割、对比与调和、骨骼结构。 

平衡可以分为对称平衡和不对称平衡。

理解：对比关系是同中求异，调和关系则是异中求同，调和强调形态间的共同性与联系，从而使造型整体协调、统一。

            简述镜头画面的对比关系可以分为哪些类型。

（三）动画场景构图特点（重点）

理解：简述动画场景构图特点主要体现在哪几个方面

应用：在动画场景设计中灵活运用场景构图特点。

（四）动画场景分层（重点）

理解：动画场景空间应当具有比例恰当的前景、中景、背景。

      论述前景在场景构图中主要起到哪些作用。

      论述可以采用哪些手法简化背景。

（五）静态构图与动态构图（一般）  

理解：静态构图与动态构图的主要区别。

（六）景别（重点）  

识记：大远景。 

远景。

全景。

中景。

近景。

特写。
理解：简述景别在动画场景设计过程中主要有哪些作用。

（七）镜头动作（一般）

识记：在动画场景构图过程中经常涉及到的镜头动作包括：推、拉、摇、移、跟、甩、升、降、鸟瞰等。 

      理解：在变焦拍摄的过程中要注意哪些方面？

  第八章 动画场景制作
一、学习目的与要求
本章从场景设计清单、方位结构图、综合设计图、色彩基调图、灯光设计图等几个方面详细介绍了动画场景制作的规范性文件。

二、考核知识点与考核目标    

    设计规范：（重点）
应用：掌握编写场景设计清单的方法。

      掌握绘制方位结构图的方法。

掌握绘制综合设计图的方法。

掌握绘制色彩基调图的方法。

掌握绘制灯光设计图的方法。

掌握绘制道具设计图的方法。

第三部分   有关说明与实施要求

一、考核目标的能力层次表述

    本课程的能力考核目标共分为三个能力层次：“识记”、“理解”、“应用”。各能力层次为递进等级关系，后者必须建立在前者的基础上，其含义是：
    识记：能够识别和记忆本课程中的有关名词、概念及规律的主要内容，并能够根据考核的不同要求，做出正确的表述、选择和判断。
    理解：能够领悟和理解本课程中有关概念及规律的内涵，全面把握基本概念、基本原理、基本方法，能掌握有关概念、原理、方法的区别与联系，并能够根据考核的不同要求，对问题进行逻辑推理和论证，做出正确的判断、解释和说明。
应用（包含简单应用和综合应用）：能在理解掌握的基础上，对现有动画场景设计作品进行理性解读和全面的分析评价，汲取有益的设计方法、设计程序和形式风格。将动画场景设计的原理应用于创作实践中，依据一定的设计规范，运用设计能力、表现能力、艺术感知力、想象力塑造出符合剧情发展或设定要求，并具有一定原创性和鲜明风格的动画场景，是最高层次的要求。

二、指定教材

指定教材为考生自学、社会助学和考试命题的依据。

指定教材：《动画场景设计》（第三版） 李铁、张海力、王京跃编著 清华大学出版社 2018年7月
三、自学方法指导
1、自学时必须要认真阅读教材，开始阅读每一章之前，应先认真学习大纲中有关该章的考核知识点、自学要求以及对知识点的能力层次要求和考核要求。以便在阅读教材时做到心中有数，有的放矢。

2、使用教材时，应注意将精读与泛读相结合，应在泛读即通读的基础和掌握较全面的知识背景条件下，对考核知识点进行重点地逐段细读，逐句推敲，以求做到对基本概念深刻理解，对历史脉络彻底弄清，对基本理论牢固掌握。切忌在没有全面学习教材的情况下孤立地抓考核知识点，以免生吞活剥，不能真正地理解和灵活地运用。

3、在自学过程中，既要思考问题，也要做好阅读笔记，把教材中的基本概念术语、基本设计理论、重点设计案例的大致情况加以整理，归纳出要点，从而加深对问题的认知、理解和记忆。有利于突出重点，并涵盖全部课程内容，同时锻炼提高自己的自学能力。

4、在自学过程中，既要注重理论知识，也应重视实际运用能力的培养。如运用动画场景设计原理对现有设计作品进行理性解读和全面的分析评价，在场景设计中创作构思能力和表现能力的运用等等。要通过完成练习思考题、进行阶段性创作实践，锻炼自己创意构思及设计表现的能力。

四、对社会助学的要求

1.社会助学者应根据本大纲规定的考试内容和考核目标，认真钻研自学考试指定教材，明确本课程与其他课程不同的特点和学习要求，对自学应考者进行切实有效的辅导，引导他们防止自学中的各种偏向，把握社会助学的正确导向。

2.要正确处理基础知识和应用能力的关系，努力引导自学应考者将识记、理解与应用联系起来，把基础知识和理论转化为应用能力，在全面辅导的基础上，着重培养和提高自学应考者的分析问题和解决问题的能力。

3.要正确处理重点、次重点和一般的关系。课程内容有重点、次重点和一般之分，但考试内容是全面的，而且三者之间是相互联系的，不是截然分开的。社会助学者应指导自学应考者全面系统地学习教材，掌握全部考试内容和考核知识点，在此基础上再突出重点。总之，要把重点学习同兼顾一般结合起来，切勿孤立地抓重点，把自学应考者引向猜题押题。
4．助学学时建议。本课程共6学分（含实践3学分），助学建议不少于108学时，课程学时分配见下表，考生也可参考该表安排自学时间。
	章次
	课程内容
	助学学时

	1
	动画场景设计概论
	8

	3
	透视原理
	12

	5
	动画场景灯光效果
	20

	6
	动画场景构思
	20

	7
	动画场景构图
	20

	8
	动画场景制作
	28

	总计
	108


五、关于命题考试的若干规定
1、本大纲各章所提到的内容和考核目标都是考试的内容。
2、试卷中对不同能力层次要求和试题所占的比例大致是：“识记”为30%，“理解”为40%，“应用”为30%。

3、试题难易程度要合理，可分为四档：易、较易、较难、难，这四档在每份试卷中所占比例依次为2：3：3：2左右。

4、每份试卷中，各类考核点所占比例约为：重点占65%，次重点占25%，一般占10%。

5、试题题型一般分为：填空题、选择题（包括单项与多项）、解释概念（命题）题、简答题、论述题和材料题等。
6、考试采用闭卷笔试。考试时间为150分钟，采用百分制评分，60分为及格。

6、 题型示例（样题）

（1） 填空题

动画场景设计中需要研究的透视关系包括：_________关系和_________关系。

（二）单项选择题

有关透视技法的名著《圆规直尺测量法》作者是（    ）。

A 达芬奇  B.丢勒  C.米开朗基罗  D.拉斐尔

（三）多项选择题

光的三原色是（  ）。

 A、朱红  B、蓝紫  C、黄色  D、品红  E、翠绿  F、天蓝  

（4） 解释概念或命题

概念设计

（五）简答题 

概述故事板的主要内容和作用。

（六）论述题 

在动画场景的设计过程中应当遵循哪些设计原则？

（七）材料题

编写下面故事的场景设计清单。

改编自蒲松龄的《聊斋志异》

崂山道士
县里有个姓王的书生，排行第七，是官宦之家的子弟，从小就羡慕道术。他听说崂山上仙人很多，就背上行李，前去寻仙访道。他登上一座山顶，看见一所道观，环境非常幽静。有一个道士坐在蒲团上，白头发垂到脖颈上，神情相貌清爽高超。王生上前见过礼并与他交谈起来，觉得道士讲的道理非常玄妙。便请求道士收他为徒，道士说：“恐怕你娇气懒惰惯了，不能吃苦。”王生回答说：“我能吃苦。”道士的徒弟很多，傍晚的时候都集拢来了。王生一一向他们行过见面礼，就留在道观中。

第二天凌晨，道士把王生叫去，交给他一把斧头，让他随众道徒一起去砍柴。王生恭恭敬敬地答应了。过了一个月，王生的手脚都磨出了厚厚的老茧，他再也忍受不了这样的苦累，暗暗产生了回家的念头。

有一天傍晚，他回到观里，看见两个客人与师傅共坐饮酒。天已经晚了，还没有点上蜡烛。师傅就剪了一张像镜子形状的纸，贴在墙上。一会儿，那纸变成一轮明月照亮室内，光芒四射。各位弟子都在周围奔走侍候一个客人说：“良宵美景，其乐无穷，不能不共同享受。”于是，从桌上拿起酒壶，把酒分赏给众弟子，并且嘱咐可以尽情地畅饮。王生心里想，七八个人，一壶酒怎么能够喝？于是，各人寻杯觅碗，争先抢喝，惟恐壶里的酒干了。然而众人往来不断地倒，那壶里的酒竟一点儿也不少。王生心里非常纳闷。过了一会儿，一个客人说：“承蒙赐给我们月光来照明，但这样饮酒还是有些寂寞，为什么不叫嫦娥来呢？”于是就把筷子向月亮中扔去。只见一个美女，从月光中飘出，起初不到一尺，等落到地上，便和平常人一样了。她扭动纤细的腰身、秀美的颈项，翩翩地跳起“霓裳舞”。接着唱道：“神仙啊，你回到人间，而为什么把我幽禁在广寒宫！”那歌声清脆悠扬，美妙如同吹奏箫管。唱完歌后，盘旋着飘然而起，跳到了桌子上，大家惊奇地观望之间，已还原为筷子。师傅与两位客人开怀大笑。又一位客人说：“今晚最高兴了，然而我已经快喝醉了，二位陪伴我到月宫里喝杯饯行酒好吗？”于是三人移动席位，渐渐进入月宫中。众弟子仰望三个人，坐在月宫中饮酒，胡须眉毛全都看得清清楚楚，就像人照在镜子里的影子一样。过了一会儿，月亮的光渐渐暗淡下来，弟子点上蜡烛来，只见道士独自坐在那里，而客人已不知去向。桌子上菜肴果核还残存在那里。那墙上的月亮，只不过是一张像镜子一样的圆的纸罢了。道士问众弟子：“喝够了吗？”大家回答说：“够了。”道士说：“喝够了就早去睡觉，不要耽误了明天打柴。”众弟子答应着退了出去。王生心里惊喜羡慕，回家的念头随即打消了。

又过了一个月，王生实在忍受不了这种苦累，而道士还是连一个法术也不传授，他心里实在憋不住，就向道士辞行说：“弟子不远数百里来拜仙师学习，即使不能得到长生不老的法术，若能学习点小法术，也可安慰我求教的心情。如今过了两三个月，不过早上出去打柴，晚上回来睡觉。弟子在家中，从没吃过这种苦。”道士笑着说：“我本来就说你不能吃苦，现果然如此。明天早晨就送你回去。”王生说：“弟子在这里劳作了多日，请师傅稍微教我一点儿小法术，我这次来也算没白跑一趟。”道士问：“你要求学点什么法术？王生说：“平常我见师傅所到之处，墙壁也不能阻挡，只要能学到这个法术，我就知足了。”道士笑着答应了。于是就传授他秘诀，让他自己念完了，道士大声说：“进墙去！王生面对着墙不敢进去。道士又说：“你试着往里走。”王生就从容地向前走，到了墙跟前，被墙挡住。道士说：“低头猛进，不要犹豫！”王生果然离开墙数步，奔跑着冲过去，过墙时，像空虚无物；回头一看，身子果然在墙外了。王生非常高兴，回去拜谢了师傅。道士说：“回去后要洁持自爱，否则法术就不灵验。”于是就给他些路费，打发他回去了。

王生回到家里，自己夸耀遇到了仙道，坚固的墙壁也不能阻挡他。他的妻子不相信。王生便仿效起那天的一举一动，离墙数尺，奔跑着冲去，头撞到坚硬的墙上，猛然跌倒在地。妻子扶起他来一看，额头上鼓起大包，像个大鸡蛋一样。妻子讥笑他，王生又惭愧又气愤，骂老道士没安好心。
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七、实践考核内容与实施要求

（一）实训项目一

1、题目：依据给定的动画剧本，绘制出其中一个分场景的方位结构图。需要明确建筑与环境之间的空间关系；明确建筑外部和内部的构造、尺度；明确室内空间中家具、器物的摆放位置；明确角色大致的活动范围和几个主要活动区域。

[image: image1.jpg]/7;@“21'
A





方位结构图规范参考 
2、作品设计要求：
A、手绘完成，完成度参见“方位结构图规范参考”。

B、完成100字左右的设计说明。

C、使用的绘制工具不限，需要绘制彩色画稿，A4纸2页。

3、评分标准
A、设计构思40分。

B、色彩表现30分。

C、制作精良20分。

D、设计说明10分。

（二）实训项目二

1、题目：设计一个教室的动画场景。
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场景设计规范参考
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方位结构图规范参考
2、作品设计要求：
A、手绘完成，完成度参见“场景设计规范参考、方位结构图规范参考”。

B、完成100字左右的设计说明。

C、使用的绘制工具不限，需要绘制彩色画稿，A4纸2页。

3、评分标准
A、设计构思40分。

B、色彩表现30分。

C、制作精良20分。

D、设计说明10分。

（三）实训项目三

1、题目：依据给定的动画剧本，绘制出其中一个分场景的色彩基调图。可以选择时间色彩基调、气氛色彩基调、事件色彩基调、地点色彩基调中的一种。
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色彩基调图规范参考 
2、作品设计要求：
A、手绘完成，完成度参见“色彩基调图规范参考”。

B、完成100字左右的设计说明。

C、使用的绘制工具不限，需要绘制彩色画稿，A4纸2页。

3、评分标准
A、设计构思40分。

B、色彩表现30分。

C、制作精良20分。

D、设计说明10分。

（四）实训项目四

1、题目：依据给定的动画剧本，绘制出其中一个分场景的灯光设计图。标明动画场景中的光源方位、属性、投射方式等。
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灯光设计图规范参考 
2、作品设计要求：
A、手绘完成，完成度参见“灯光设计图规范参考”。

B、完成100字左右的设计说明。

C、使用的绘制工具不限，需要绘制彩色画稿，A4纸2页。

3、评分标准
A、设计构思40分。

B、色彩表现30分。

C、制作精良20分。

D、设计说明10分。

（五）实训项目五

1、题目：依据给定的动画剧本，绘制出其中一个分场景的道具设计图。道具数量不少于3个。
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道具设计图规范参考 
2、作品设计要求：
A、手绘完成，完成度参见“道具设计图规范参考”。

B、完成100字左右的设计说明。

C、使用的绘制工具不限，需要绘制彩色画稿，A4纸3页。

3、评分标准
A、设计构思40分。

B、色彩表现30分。

C、制作精良20分。

D、设计说明10分。
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