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《网站建设与网页设计》自学考试大纲
浙江省教育考试院

二○二一年五月

自学用书：《网页与Web程序设计》，吴黎兵、彭红梅、赵莉主编，机械工业出版社第二版
一、课程性质与设置目的要求
《网站建设与网页设计》课程是信息类专业专科的考试课程。网站是Internet的重要组成部分，对于公司和企业，可以利用网站来展示企业形象，宣传企业，推介产品并进行电子商务活动，带来无限商机。对于个人，可以按照爱好和兴趣建立一个具有独特风格的网站，通过它来展示自我，共享资源。对于政府机关，可以利用网站宣传政策法规和进行网络办公，实现电子政务。Dreamweaver、Fireworks、Flash 是网页设计三剑客，教材《网页与Web程序设计》系统地介绍了用三个软件进行网页的构思、规划、制作和网站建设的全过程，并着重讲解了如何使用JavaScript进行客户端编程和如何开发Web数据库应用。全书共分为三个部分：第一部分是基础篇（第1～2章），介绍了Internet和WWW的基本知识、网站建设的概论以及制作网页的基本语言HTML；第二部分是应用篇（第3～11章），详细介绍如何利用Dreamweaver CS5设计制作网页，JavaScript脚本编程，Web数据库应用，以及网站发布和维护方面的知识；第三部分是图形动画篇（第12～15章），介绍了目前最常用的网页制作辅助工具Fireworks CS5和Flash CS5，以及一些制作实例。
学习本课程的要求是：使自学应考者通过本课程的学习和示例的分析，熟练掌握网站建设与网页设计的基本原理、基本方法和基本步骤，综合运用Dreamweaver、Fireworks、Flash解决实际网站设计中的问题，以达到融会贯通的学习目的。
《网站建设与网页设计》是一门操作性和应用性很强的课程，在自学过程中，需要安排一定的时间上机操作实践，建议在学习了每一章的课本内容后，同步安排一定的时间上机操作，以提高学习效率。每一章的上机内容和上机时间可以参考下表。
	章名
	上机主要内容
	建议上机时数

	第1章
	Web服务器配置
	1

	第2章
	HTML结构标记编写网页源文件 
	2

	第3章
	Dreamweaver CS5 
	2

	第4章
	制作简单网页
	3

	第5章
	网页布局和框架
	3

	第6章
	使用CSS样式
	3

	第7章
	JavaScript
	3

	第8章
	表单
	3

	第9章
	层与行为
	3

	第10章
	Web数据库应用
	3

	第11章
	站点管理
	3

	第12章
	Fireworks CS5 
	3

	第13章
	Fireworks CS5制作实例
	3

	第14章
	Flash CS5 
	3

	第15章
	基本动画制作
	3


二、考核目标

 第1章 WWW技术简介
1、学习目的和要求

了解WWW的特点和结构，掌握Web服务器的配置和虚拟目录的创建，了解网页浏览器的配置。
2、考核知识点

（1）WWW的特点和结构。
（2）Web服务器的配置。
（3）创建虚拟目录。
3、考核要求

（1）识记：WWW的特点,WWW的相关基本概念（URL、HTTP、HTML）。
（2）理解：WWW的结构，客户机/服务器的通信过程。
（3）简单应用：Web服务器的配置，虚拟目录的创建。
第2章 HTML基础
1、学习目的和要求

了解HTML的概述，掌握文档结构标记、格式标记、文本标记、链接标记、图像标记、多媒体标记、表格标记、表单标记等常用标记。
2、考核知识点

（1）网页与HTML概述。
（2）文档结构标记和格式标记。
（3）文本标记和链接标记。
（4）图像标记和多媒体标记。
（5）表格标记和表单标记。
（6）其他常用标记。
3、考核要求

（1）识记：网页的组成；HTML文档的结构；文档结构标记和格式标记；文本标记和链接标记；图像标记和多媒体标记；表格标记和表单标记；其他常用标记。
（2）理解：编写HTML网页文档的方法。

（3）简单应用：用网页常见的标记进行简单网页的制作。
第3章 Dreamweaver CS5概述
1、学习目的和要求

了解网页中的基本元素，掌握Dreamweaver CS5的界面，了解Dreamweaver CS5的帮助的获取，了解站点的规划，掌握在Dreamweaver CS5中创建本地站点。
2、考核知识点

（1）网页中的基本元素。
（2）Dreamweaver CS5的界面元素 。
（3）获取帮助。
（4）创建本地站点。
3、考核要求

（1）识记：网页中的基本元素；Dreamweaver CS5的帮助的获取。
（2）理解：Dreamweaver CS5的界面工作区布局、起始页、窗口布局。
（3）简单应用：用Dreamweaver CS5创建本地站点。
第4章 制作简单网页
1、学习目的和要求

掌握Dreamweaver CS中创建网页，设置文件头网页属性，在网页中插入文本、图像、表格、媒体和超级链接对象及其属性设置。
2、考核知识点

（1）文本及排版。
（2）设置文件头和网页属性。
（3）插入表格。
（4）使用图像。
（5）插入多媒体对象。
（6）创建超级链接。
3、考核要求

（1）识记：文本及排版；文件头和网页属性；表格；图像；多媒体对象；超级链接。
（2）理解：利用各种对象丰富网页内容，利用表格布局网页。
（3）简单应用： 网页中插入文本及排版，设置网页编码、文档标题、添加关键字、网页的刷新、插入meta对象。
（4）综合应用： 在网页中插入表格，进行表格制作、编辑表格、表格检查器的使用；插入图像、对媒体对象；创建超级链接。
第5章 网页布局和框架
1、学习目的和要求

了解使用表格对网页进行布局的模式，掌握使用框架进行网页布局，设置框架的属性。掌握框架文件的保存。
2、考核知识点

（1） 标准模式和扩展表格模式。
（2） 使用标尺与网格。
（3） 框架的使用。
（4） 创建浮动框架。
3、考核要求

（1）识记： 标准模式和扩展表格模式。
（2）理解： 框架和框架集。
（3）简单应用：使用表格作为基础结构设计页面。
（4）综合应用： 创建框架和框架集进行网页设计与布局。
第6章 使用CSS样式
1、学习目的和要求

了解CSS样式的基本概念、类型和基本语法，掌握在Dreamweaver CS创建CSS样式和使用CSS样式，掌握CSS样式的设置，了解CSS滤镜的使用。
2、考核知识点

（1）CSS样式的基本介绍。
（2）创建CSS样式。
（3）在网页中应用CSS。
（4）设置CSS样式。
（5）CSS滤镜。
（6）CSS样式表应用实例。
3、考核要求

（1）识记：CSS，CSS样式类型。
（2）理解：CSS样式的基本语法。
（3）简单应用：创建CSS样式，在网页中应用CSS和CSS滤镜。
（4）综合应用：应用CSS样式美化网页。
第7章  JavaScript
1、学习目的和要求

了解JavaScript概述，掌握JavaScript的词法规则，掌握JavaScript的基本数据类型，掌握JavaScript的表达式和运算符，掌握JavaScript的基本语句，掌握JavaScript的函数的定义及用法，掌握JavaScript对象和数组定义和使用。
2、考核知识点

（1）JavaScript概述。
（2）JavaScript的词法规则。
（3）JavaScript的基本数据类型。
（4）JavaScript的表达式和运算符。
（5）JavaScript基本语句。
（6）JavaScript函数。
（7）JavaScript对象和数组。
3、考核要求

（1）识记：JavaScript特点，JavaScript与JAVA区别，JavaScript的词法规则，JavaScript的基本数据类型
（2）理解：JavaScript的表达式和运算符，JavaScript基本语句，JavaScript函数。
（3）综合应用：在JavaScript中创建对象和数组。
第8章 表单
1、学习目的和要求

掌握表单和表单对象的插入和编辑。
2、考核知识点

（1） 插入表单。
（2） 插入表单对象。
3、考核要求

（1）识记：表单，按钮，文本域，复选框，单选按钮，列表/菜单，文件域，图像域，隐藏域，跳转菜单，搜索引擎。
（2）理解：表单的工作过程，插入表单方法，添加按钮、添加文本域、添加复选框、添加单选按钮、添加列表/菜单、添加文件域、添加图像域、添加隐藏域、添加跳转菜单、添加搜索引擎。
（3）简单应用：创建表单。
第9章 层与行为
1、学习目的和要求

了解层与行为的概念，掌握层的属性的设置和在层中插入对象，了解吸附层到网格、层和表格的转换等层的其它操作，了解Dreamweaver  C5中的行为的概念，掌握Dreamweaver  C5中的行为的添加和更改。
2、考核知识点

（1）层的创建与基本操作。
（2）层的属性设置。
（3）层的其他操作。
（4）Dreamweaver中的行为。
3、考核要求

（1）识记：层的创建、删除、选择、叠放等基本操作方法。
（2）理解： 层和表格之间的转换，创建嵌套层以及在层中插入内容的方法，网页中加入行为。
（3）简单应用： Dreamweaver  C5中行为的用法。
第10章 Web的数据库应用
1、学习目的和要求

了解静态网页和动态网页的处理过程，了解Web数据库的访问过程，了解数据库基础，掌握设置Web服务器、应用程序和数据库的连接，掌握定义数据源，掌握添加动态内容，掌握添加服务器行为。
2、考核知识点

（1）关于Web应用程序。
（2）数据库基础。
（3）设置Web数据库应用。
（4）定义数据源。
（5）添加动态内容。
（6）添加服务器行为。
3、考核要求

（1）识记：数据库的基本概念和基本术语。
（2）理解：静态网页和动态网页的处理过程。
（3）简单应用：搭建Web应用程序开发环境的软件和配置方法。
（4）综合应用： Dreamweaver  C5中进行基于Web的数据库应用程序开发。
第11章 站点管理
1、学习目的和要求

了解Dreamweaver  C5中站点的定义，掌握创建本地站点，掌握站点的编辑，掌握管理站点中的文件和文件夹，了解站点测试和上传发布网站。
2、考核知识点

（1）创建本地站点。
（2）管理站点。
（3）管理站点中的文件。
（4）网站测试。
（5）上传发布网站。
3、考核要求

（1）识记：Dreamweaver  C5站点。
（2）理解：本地和远程文件夹的结构。
（3）简单应用：本地站点搭建，本地站点管理，站点文件和文件夹的管理，网站的链接测试以及发布站点时本地站点与远程服务器之间传输文件。
第12章 Fireworks CS5入门
1、学习目的和要求

了解Fireworks  CS5概述，熟悉Fireworks  CS5工作环境，掌握Fireworks CS5文档的操作，熟悉更改画布的相关操作，熟悉首选参数和快捷键的设置。
2、考核知识点

（1）Fireworks CS5概述。
（2）Fireworks工作环境。
（3）Fireworks文档操作。
（4）更改画布。
（5）首选参数和快捷键。
（6）操作的撤消与重复。
3、考核要求

（1）识记：Fireworks CS5基本特征。
（2）理解：Fireworks CS5工作环境，Fireworks CS5中画布的操作方法、系统首选参数和快捷键的设置、操作的撤销与重复。
（3）简单应用：Fireworks中创建新文档，打开和导入文件，将文档保存为需要的格式。
第13章 Fireworks  CS5制作实例
1、学习目的和要求

掌握在Fireworks  CS5中制作环绕文字、文字蒙盖图像、网页按钮和绘制常见卡通效果图，了解制作弹出菜单、网页切片和动画制作。
2、考核知识点

（1）制作环绕文字。
（2）文字蒙盖图像。
（3）制作网页按钮。
（4）绘制QQ企鹅卡通效果。
（5）制作弹出菜单。
（6）网页切片。
（7）制作动画。
3、考核要求

（1）识记：Fireworks CS中制作图形和处理图像的方法，制作弹出菜单、网页切片和动画制作。
（2）理解：制作网页中的按钮、LOGO图标。
（3）简单应用：在Fireworks  CS5中制作环绕文字、文字蒙盖图像、网页按钮和绘制常见卡通效果图
第14章 Flash CS5概述
1、学习目的和要求

熟悉Flash CS5的工作环境，掌握Flash CS5文档的基本操作，熟悉Flash CS5基本绘图工具的使用。
2、考核知识点

（1）Flash CS5的工作环境介绍。
（2）文档的基本操作。
（3）基本绘图工具。
3、考核要求

（1）识记：Flash CS5的工作环境。
（2）理解：Flash CS5文档的基本操作。
（3）简单应用：Flash CS5工具箱中各种绘图工具的使用。
（4）综合应用：使用各种绘图工具绘制所需的图形。
第15章 基本动画制作
1、学习目的和要求

了解动画的概念和制作基础，熟悉帧、图层、元件与实例的操作，掌握逐帧动画的制作，掌握补间动画的制作，掌握遮罩动画的制作，掌握引导路径动画的制作。

2、考核知识点

（1）动画制作基础。
（2）逐帧动画。
（3）形状补间动画。
（4）动作补间动画。
（5）遮罩动画。
（6）引导路径动画。
（7）动画实例。
3、考核要求

（1）识记：动画的概念和制作基础。
（2）理解：熟悉帧、图层的操作和设置。
（3）简单应用：5种基本动画的制作。
三、题型举例（题型举例仅作参考，实际命题时不受此限，考试时间为150分钟）
(一)、单项选择题(本大题共20小题，每小题1分，共20分)

    在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选或未选均无分。

1.HTML中专门提供了        标记来处理图像的输出。【  C  】


A、<tr>

B、<href>

C、<img>

D、<table>
(二)、多项选择题(本大题共5小题，每小题2分，共10分)

在每小题列出的五个备选项中有二个至五个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选、少选或未选均无分。

21.表单的基本对象有：【 ABCD 】

A、文本框

B、复选框

C、按钮

D、列表   
E、链接
(三)、名词解释(本大题共3小题，每小题5分，共15分)

26.数据库
    答：数据库是指长期存储于计算机内、有组织的、可共享的数据集合。

(四)、简答题(本大题共5小题，每小题5分，共25分)

29.简述客户机/服务器的通信过程。
答：（1）用户启动计算机的浏览器；
（2）用户输入一个网址，浏览器将生成一个请求并把它发送到指定的Web服务器。
（3）服务器将主页发回，浏览器将其显示在屏幕上。
(五)、应用题(本大题共3小题，每小题10分，共30分)

34.已知某html文件中有以下代码，请写出该文件在浏览器中显示的内容。
<script language="JavaScript">

for(var i=1,s=1;i<1e1;i++){


s*=i;


document.write(i+"!="+s+"<br/>");

if (s>1e2) break;

}

</script>

答：该文件在浏览器中显示的内容如下：
1!=1
2!=2
3!=6
4!=24
5!=120
