[03432]
《动画剧本创作》自学考试大纲

浙江省教育考试院
二OO九年十二月
自学用书：《动画编剧》，凌纾主编，湖北美术出版社2009年10月第2版   
          《影视动画剧本创作》，葛竟主编，海洋出版社2005年2月第1版
Ι 课程性质与设置目的

《动画剧本创作》是浙江省高等教育自学考试动画专业的必考课，对动画创作和制作有非常重要的作用。该课程作为动画专业重要专业课之一，旨在让学生了解动画剧本创作的特性与编写方法，学会如何编写动画剧本。
п 课程内容与考核目标

《动画编剧》
第一章：  动画剧本的本性
本章基本内容： 1 动画片的“一剧之本”
2 动画剧本的“法无定法”
3 动画剧本与流行文化
4 动画剧本的创造性思维(上)
5 动画剧本的创造性思维(下)
6 动画剧本的美术特性
            7 动画剧本的形式
考核要求：基本理解和学会运用
第二章：  动画剧本的主题
本章基本内容：1主题的深刻与独特
2主题的隐蔽、多义与类型化
考核要求：基本理解和学会运用
第三章：动画剧本的人物
本章基本内容：1动画剧本人物的重要性
2动画剧本的主角和配角
3动画剧本人物的行为动机
4动画剧本如何塑造人物
考核要求：基本理解和掌握。

第四章：动画剧本的动作与冲突
本章基本内容：1、动画剧本的情境与困境
2、动画剧本的动作与反动作
3、动画剧本的矛盾冲突
考核要求：基本理解和学会运用
第五章：动画剧本的情节
本章基本内容：1动画剧本的情节线
2动画剧本的细节
3动画剧本的情节模式
考核要求：基本理解和学会运用。
第六章：动画剧本的结构
本章基本内容：1什么是动画剧本的结构
2动画剧本的“波浪”和节奏
3动画剧本的开端
4动画剧本的“发展”和“高潮”
5动画剧本的结尾
6动画剧本的悬念
7动画剧本结构的其他类型
8动画系列片的结构
9动画短片的结构
考核要求：基本理解和学会运用
第七章：动画剧本的语言
本章基本内容：1动画剧本对话的重要性
2动画剧本对话的要点
3动画剧本的旁白和独白
考核要求：基本理解和掌握。
第八章：动画剧本的改编

本章基本内容：1动画剧本改编的选材
2动画剧本改编的前期准备
3动画剧本改编的方法
考核要求：基本理解和学会运用。

第九章：动画剧本的电影思维

本章基本内容：1动画编剧与画面
2动画编剧与镜头运动
3动画编剧与蒙太奇
考核要求：基本理解和掌握。

第十章：动画编剧应有的其他文艺修养

本章基本内容：1动画编剧与文学
2动画编剧与戏剧、电影和美术
考核要求：基本理解和学会运用。

《影视动画剧本创作》

第一部分 动画剧作概论
第一章：动画剧作的基本概念
本章基本内容：1什么是剧本
2剧本的行性与格式
3动画片剧本的内容
考核要求：基本理解和学会运用。

第二章：动画剧作的特性

本章基本内容：1动画剧本的基本特性
2逻辑与幻想矛盾吗
3与众不同的幻想世界

4 广义的幻想世界

5 融入感性的想像

6 想象力也有主题内涵

考核要求：基本理解和学会运用。

第二部分

第三章：动画片与动画人物
本章基本内容：1塑造好动画人物的重要性
2 动画人物的“人性”
3动画人物的表现力
考核要求：基本理解和学会运用。

第四章：动画人物的剧作特征
本章基本内容：1闪亮的主人公
2动画人物的性格
3给动画人物一双想像的翅膀
考核要求：基本理解和学会运用。

第五章：动画人物的造型与对白
本章基本内容：1在剧本里“画”人物：动画造型
2动画剧本中的对白
考核要求：基本理解和掌握。

第六章：动画剧作中塑造人物的小窍门

本章基本内容：1定型化与类型化：时代特征的加入
2怪物外表与英雄心
3习惯动作及口头禅的设计

考核要求：基本理解和学会运用。

第三部分

第七章：题材与视角

本章基本内容：1素材与题材
2动画的视角
考核要求：基本理解和学会运用。

第八章：情节、冲突与结构
本章基本内容：1情节与冲突
2 剧本结构
考核要求：基本理解和学会运用。

第四部分

第九章：改编的方式
本章基本内容：1站在巨人的肩膀上：改编的优势
2改编的几种形式
考核要求：基本理解和学会运用。

第十章：改编动画剧本的小技巧
本章基本内容：1故事结构的戏剧化调整
              2单纯完美的动画氛围

考核要求：基本理解和学会运用。

第五部分

第十一章：影院动画片的特点
本章基本内容：1影院游乐场：视觉奇观
2主题的丰富性
考核要求：基本理解和掌握。

第十二章：影院动画片的创作技巧
本章基本内容：1影院片里的卡通角色
2关于影院片的故事模式
考核要求：基本理解和学会运用。

第六部分
第十三章：电视动画片的特点
本章基本内容：1未来观众群的预先设定
2人物是影片的小标签
3让故事清晰又有趣
4让你的故事讲不完：故事的可拓展性
考核要求：基本理解和学会运用。

第十四章：系列片与连续剧
本章基本内容：1连续剧与系列片的特点
2连续剧与系列片的创作规律
考核要求：基本理解和掌握。

第十五章：电视动画片剧本的创作手法
本章基本内容：1人物的创作
2故事构思技巧
3重要的第一集
考核要求：基本理解和掌握。

第七部分

第十六章：动画短片的概念及特点
本章基本内容：1动画短片的概念
2动画短片的特点
考核要求：基本理解和掌握。

第十七章：动画短片创意的技巧
本章基本内容：1形式和内容的引人注目
2故事结构的简化
3故事主题内涵的控掘
4影片的独特情感与韵味
考核要求：基本理解和学会运用。

Ш  有关说明与实施要求

1、 关于“课程内容与考核目标”中有关提法的说明

关于考试大纲与教材的关系

考试大纲以纲要的形式规定了“动画运动原理与时间掌握”的基本内容，是学习和考核的依据；教材是考试大纲所规定课程内容的具体化和系统论述，便于自学应考者自学、理解和掌握。考试大纲和教材在内容上基本一致。
2、 关于自学方法的指导

自学应考者要认真掌握本课程考试大纲规定的考试内容和考核目标，认真学习指定教材，它是自学应考者的主要读物，自学应考者要认真掌握本课程考试大纲规定的基本知识、基本技巧。

3、 对社会助学的要求

社会助学者应根据本大纲规定的考试内容和考核目标，认真钻研指定教材和参考书，理解和掌握其基本内容，对自学应考者进行切实有效的辅助，引导自学，防止和纠正自学中的不良倾向。

4、 关于命题考试的若干规定

1、本课程的考试方法为技能考核，每次考试时间长度为120分钟，满分100分

本课程考试的题型命题创作。

五、题型举例（题型举例仅供参考，实际命题时不受此限，考试时间为150分钟）
命题创作：
任选一题：
1、 《冬至》、

2、 《路》

要求：主题突出，题材新颖，结构合理、完整；有具体的情节表现和矛盾冲突设置。

（1） 主题30分

（2） 结构30分

（3） 题材新颖20分

（4） 情节设置20分
