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北京市高等教育自学考试课程考试大纲

课程名称：动画概论           课程代码：04503（笔试）           2021年12月版

第一部分课程性质与设置目的
一、课程性质与特点
《动画概论》课程是北京市高等教育自学考试动画(独立本科段)专业的一门专业理论必考课程。它从理论上分析、探讨动画艺术从诞生到发展至今的整体面貌与特征。该课程的定位在于：系统了解动画艺术的专业知识，培养对动画的学习兴趣、了解多种动画形式的艺术特点。通过对动画艺术的系统介绍，旨在让学生从专业的角度了解动画这门艺术。
二、课程目标与基本要求
本课程的目标是全面贯彻落实立德树人根本任务，通过本课程学习，掌握理解动画的基本概念，能够具有独立分析动画的能力，同时也为其余动画专业课程打下基础。《动画概论》课程涉及到的主要内容包括：从专业理论角度分析动画艺术的定义；从优秀的作品分析与介绍中了解各种类型动画的典型艺术特征；从动画的发展过程中初步了解动画艺术的起源、发展概貌以及类型特点；从专业的制作流程角度分析传统手绘动画、CGI动画、定格动画的基本制作流程；从动画的学习方法上简单介绍动画的术语、工具、操作的要求与规范。以上这些内容将为今后动画专业各门课程的更深层的动画专业理论、动画专业实践的学习打下比较坚实的基础。对考生的基本要求：通过本课程能够清晰且明确了解动画概论相关内容，掌握动画历史、起源发展及动画基本创作内容，建立动画专业学习的脉络、结构、思维框架。 
本课程的考核章节为第一到第十章，第十三章的第一节、第二节。重点考核章节为：第一到第五章，第十章的第一节、第三节、第四节。不考核章节为：第十一章，第十二章，第十三章的第三节。
三、与本专业其他课程的关系
《动画概论》课程是作为动画专业的必修理论课程，也是动画理论课中最为重要的一门，为更好地学习动画专业的相关后续课程起到了重要的铺垫作用。与动画专业的许多其他课程有着紧密的关系。

第二部分 考核内容与考核目标

第一章 动画历史
一、学习目的与要求
从动画技术与艺术形态发展的角度了解动画艺术的起源与发展概况，本章主要介绍了动画的原始状态、技术尝试与实验、诞生与动画的发展以及各国动画发展概况。这些对动画历史的梳理，有助于更为深刻，全面了解动画艺术。
二、考核知识点与考核目标
（一）梦想与发明（1824—1895）
识记：技术实验的过程和关键人物及其代表作品以及早期的动画作品。 
理解：理解动画的产生。 
（二）探索与发现（1895—1930）
识记：第一代探路者及其代表作品
实验动画在欧洲的发展、早期作者、作品。
理解：商业动画在美国滋生。迪斯尼的贡献与动画产业的发端。
（三）挑战与发展（1930-1942）
识记：迪斯尼在作品创作的挑战内容；主流动画中的挑战难度案例；这时期中，实验动画的代表作者与作品。
理解：动画的技术挑战与发展。
（四）自由意志（1942-1980）
识记：各国艺术动画的重要人物和代表作品。
理解：自由意志的含义
（五）新技术时代（1980—新世纪）
识记：计算机软件生成一系列可供实时播放的动态连续图像的计算机技术。
理解：新技术时代、新概念、以及新技术背后的变化。
 
第二章   动画本体
一、学习目的和要求
动画是时空的艺术，动画的本体就是不会被时间、空间侵蚀和抵消的固有的品质。本章内容就是从动画的视觉、声音、叙事、技术机制角度研究动画的本体。
二、考核知识点与考核目标
（一）视觉构成
识记：视觉构成的三大基本因素。
理解：动画的基本因素、符号特性和运动特性的含义。
应用：在影像中运用基本因素、符号特征、运动特征表现画面的视觉构成感。
（二）声音构成
识记：声音构成的因素。
理解：对白音效音乐在动画声音构成中的作用。
应用：声音构成的重要性。
（三）叙事特性
识记：叙事特性的代表作品与内容。
理解：寓意与表达的含义。
应用：寓意与表达在叙事中的重要性。
（四）技术机制
识记：作品中技术机制的类型。
理解：作品介质、投射装置、材料与工具因素的作用。
应用：材料与工具的种类及内容。
第三章   动画创作
一、学习目的和要求
本章主要介绍动画创作每一个工作环节的工作内容、工作细节。深入了解动画片的生产过程。为将来进行动画专业学习，专项训练做好认识和铺垫工作。
二、考核知识点与考核目标
（一）创作原理
识记：创作主体、创作客体。
理解：对于动画创作的主客体认识。
（二）创作流程
识记：前期、中期、后期、电脑动画制作流程。
理解：动画创作流程中各个环节的工作内容和工作重点。
（三）故事结构
识记：不同故事结构中的代表作品影片。
理解：不同动画的故事结构。
应用：结合作品分析具有代表性的各类型动画叙事形态的作品的艺术特色。
（四）作品类型
识记：不同作品类型的分类。
理解：工艺技术分类的类型特点与作品、传播媒体分类的类型特点与作品、实验动画的类型特点、发展与作品。

第四章   动画应用
一、学习目的和要求
本章主要介绍动画在进入新世纪后，日新月异的科学技术使得动画在许多领域都占有重要的地位，本章内容就是了解动画现在哪些领域中运用的比较广泛，都以一种什么样的状态存在。
二、考核知识点与考核目标
（一）文化传播
识记：电视媒体放大了动画做为文化传播媒介的功能与作用。
理解：动画作品中的文化以及价值在现实生活中的影响。
（二）知识普及
识记：动画的特点和优势在知识普及层面上显现的优势与表现。
理解：动画在传播知识层面的得天独厚的条件，以及表现的领域。
（三）影视特效
识记：动画应用在影视特效方面的早期的代表作品。 
理解：动画在现代电视电影视觉特效层面的必不可少的内在原因。
（四）广告制作
识记：动画在广告制作方面的应用。
理解：广告本身特点以及动画技术的运用的必然性关系。
（五）电子游戏
识记：通过电子设备进行的一种娱乐方式，其在视觉上呈现为交互性动画。
理解：电子游戏运用动画的必然性内在联系。

第五章   动画语言
一、学习目的和要求
动画语言的基础包含四个方面的内容，它们是运动过程分解、动画运动还原、制约分解与还原条件及动画运动表现。从这四个方面重点掌握动画语言的独立性和独特性。
二、考核知识点与考核目标
（一）运动过程分解
识记：分解的含义，分解的方法。分解的意义。
理解：什么是分解、如何分解、为何分解。
应用：独立分析动画的运动过程既分解。
（二）动画运动还原
识记：动画运动与还原的技术内容。 
理解：什么是还原、如何还原。         
（三）制约分解与还原的条件
识记：动作理解。
理解：制约与还原的四个条件。
（四）动画运动表现
识记：动画表现技巧。
理解：动画的运动表现的不同手法。
应用：动画的表现技巧、视点及视点变化的表现、各种运动规律。

第六章   动画制作工艺
一、学习目的和要求
从动画工艺角度来分析所有的制作工艺都可以分为：平面绘制、立体塑造和电脑生成。本章内容就的重点了解动画的各种制作工艺以及艺术特点代表作品。
二、考核知识点与考核目标
（一）平面绘制
识记：单线平涂、绘画风格、写实风格的概念。
理解：单线平涂、绘画风格、胶片绘制的相关内容。
（二）立体塑造
识记：关节偶动画的概念。
理解：关节偶动画、捏造偶动画相关内容。
（三）电脑虚拟
识记：电脑二维动画、电脑的三维动画、三维动画制作工艺的概念。
理解：电脑二维动画、电脑三维动画、三维动画制作工艺的制作过程。

第七章   动画人才素质培养
一、学习目的和要求
了解作为一个出色的动画人要怎样从全方面培养提升自己的专业能力、专业素质。
二、考核知识点与考核目标
（一）观察、梦想、创造
识记：观察、梦想、创造的概念。
理解：观察、梦想、创造对于动画培养的意义。
（二）借鉴传统
识记：借鉴传统作品内容。
理解：借鉴传统作品的意义。
（三）研究经典作品
    识记：具有代表性的经典动画作品。
理解：什么是经典、借鉴迪斯尼经验、动画作品解读。
（四）能力训练
识记：故事建置、故事板要领、修订与完善、设置录音台本、关于策划书、练习用镜头画面讲故事。
理解：创作中的实践环节及其工作内容
   （五）思维训练与资源积累
识记：在身边发现形象、在生活中发现形式、发现动作的意义、关心生命的形态、故事从这里开始。
理解：动画艺术创作的思维过程与要点总结。
应用：设计有意思的动作、捕捉有趣的瞬间、画你了解的动态序列。

第八章   动画创作练习
一、学习目的和要求
了解动画创作的必要知识。
二、考核知识点与考核目标
（一）资源开发
识记：动画创作中资源开发的要素。
理解：动画中内容创作的意义。
（二）材料提炼
识记：材料提炼的两大方面。
理解：材料中情节与形象的作用。
（三）作品设计
识记：动画的制作流程。
理解：动画作品设计各环节的工作内容工作性质。
（四）制作工艺
识记：动画制作工艺的主要因素。
理解：创作作品制作环节相关内容及其工作性质。
（五）影像生成
理解：摄影表与影像内容、拍摄与扫描、剪辑与输出等内容的作用。

第九章   动画理论体系
一、学习目的和要求
本章内容从学术研究的角度，让学生建立对动画学科的理论研究的科学体系。
二、考核知识点与考核目标
（一）动画创作理论
识记：动画创作的两大理论内容。
理解：动画创作理论的历史沿革相关内容。
（二）动画技术理论
识记：动画技术特性与动画技术构成的基本概念。
理解：动画技术理论的内容与意义。
（三）动画本体理论
识记：动画本体论的三大特性。
理解：动画本体理论的含义和历史沿革等相关内容。

第十章   动画研究对象
一、学习目的和要求
本章内容从学术研究的角度，让学生建立对动画学科的理论研究的科学体系。
二、考核知识点与考核目标
（一）研究某一特性
识记：作品特性、视觉形式特性、传播特性、工艺特性、审美特性的概念。
应用： 动画作品特性、视觉形式特性、传播特性、工艺特性、审美特性的相关内容，能够就动画现象进行评述分析。
（二）研究某一技术
识记：技术装备、技术知识、技术方法。
理解：动画技术涵盖的相关内容。
（三）研究某一功能
识记：作为技术的动画、作为工具的动画、作为媒介的动画。
应用：领会与运用从功能上来研究动画，动画具有的诸多层面的表现 
（四）研究衍生产品
识记：物质的副产品、精神的副产品。
应用：动画衍生产品的层面及其表现。

第十三章   动画职业
一、 学习目的和要求
了解动画主导职业和其它动画相关职业的工作性质工作内容。
二、考核知识点与考核目标
（一）主导职业
识记：职务建制，工作性质。了解专业术语是动画人工作的基本能力。
（二） 相关职业
识记：电影特技、电视特效、广告公司。 

第三部分有关说明与实施要求

一、考核的能力层次表述
本大纲在考核目标中，按照“识记”、“理解”、“应用”三个能力层次规定其应达到的能力层次要求。各能力层次为递进等级关系，后者必须建立在前者的基础上，其含义是： 
识记：能知道有关的名词、概念、知识的含义，并能正确认识和表述，是低层次的要求。
理解：在识记的基础上，能全面把握基本概念、基本原理、基本方法，能掌握有关概念、原理、方法的区别与联系，是较高层次的要求。
应用：在理解的基础上，能运用基本概念、基本原理、基本方法联系学过的多个知识点分析和解决有关的理论问题和实际问题，是最高层次的要求。

二、指定教材
《动画概论》（第三版），贾否 著，中国传媒大学出版社， 2010年版
参考教材：
《动画概论》，聂欣茹著，复旦大学出版社，2006年版。
《动画概论》， 莫琳·弗尼斯、方丽、 李梁 中国青年出版社 (2009-09出版) 
        《动画概论》，冯文、 孙立军 中国电影出版社 (2011-09出版) 
三、自学方法指导
1、在开始阅读指定教材某一章之前，先翻阅大纲中有关这一章的考核知识点及对知识点的能力层次要求和考核目标，以便在阅读教材时做到心中有数，有的放矢。
2、阅读教材时，要逐段细读，逐句推敲，集中精力，吃透每一个知识点，对基本概念必须深刻理解，对基本理论必须彻底弄清，对基本方法必须牢固掌握。
3、在自学过程中，既要思考问题，也要做好阅读笔记，把教材中的基本概念、原理、方法等加以整理，这可从中加深对问题的认知、理解和记忆，以利于突出重点，并涵盖整个内容，可以不断提高自学能力。
4、完成书后作业和适当的辅导练习是理解、消化和巩固所学知识，培养分析问题、解决问题及提高能力的重要环节。在做练习之前，应认真阅读教材，按考核目标所要求的不同层次，掌握教材内容，在练习过程中对所学知识进行合理的回顾与发挥，注重理论联系实际和具体问题具体分析，解题时应注意培养逻辑性，针对问题围绕相关知识点进行层次（步骤）分明的论述或推导，明确各层次（步骤）间的逻辑关系。
5、加强学习的主动性，利用报刊、杂志、网站、论坛等丰富学习环境与条件，增强课程讲述内容的感性认识与体验；加深课程讲述内容的记忆。加强作品分析的能力；提高独立分析与读解作品的能力；拓宽获得本专业知识的渠道。

四、对社会助学的要求
1、应熟知考试大纲对课程提出的总要求和各章的知识点。 
2、应掌握各知识点要求达到的能力层次，并深刻理解对各知识点的考核目标。 
3、辅导时，应以考试大纲为依据，指定的教材为基础，不要随意增删内容，以免与大纲脱节。
4、辅导时，应对学习方法进行指导，宜提倡"认真阅读教材，刻苦钻研教材，主动争取帮助，依靠自己学通"的方法。 
5、辅导时，要注意突出重点，对考生提出的问题，不要有问即答，要积极启发引导。 
6、注意对应考者能力的培养，特别是自学能力的培养，要引导考生逐步学会独立学习，在自学过程中善于提出问题，分析问题，做出判断，解决问题。 
7、要使考生了解试题的难易与能力层次高低两者不完全是一回事，在各个能力层次中会存在着不同难度的试题。 
8、助学学时：本课程共4 学分，建议总课时72学时，其中助学课时分配如下：
	章 次
	内    容
	学  时

	第一章
	动画历史
	8

	第二章
	动画本体
	8

	第三章
	动画创作
	6

	第四章
	动画应用
	5

	第五章
	动画语言
	6

	第六章
	动画制作工艺
	8

	第七章
	动画人才素质培养
	8

	第八章
	动画创作练习
	2

	第九章
	动画理论体系
	8

	第十章
	动画研究对象
	8

	第十三章
	动画职业
	5

	合       计
	72



五、关于命题考试的若干规定
1．本大纲各章所提到的内容和考核目标都是考试内容。试题覆盖到章，适当突出重点。
2．笔试的比例一般为识记占40%，理解占40%，应用占20%。
3. 试题难易程度应合理：易、中等难度、难。难题部分比例不超过20%。
4．笔试试题类型一般分为：单项选择题、填空题、简答题、论述题。 
5．笔试采用闭卷考试，考试时间150分钟。采用百分制评分，60分及格。

六、题型示例
（一）单项选择题
动画历史中自由意志的崛起在哪个时间段
A. 1824-1895 B. 1895-1930 C. 1930-1942 D. 1942-1980
（二）填空题
三个基本因素构成动画视觉形式的特征，它们分别是______，运动状态和维系二者的技术机制。
（三）简答题
请简述动画的创作流程。
（四）论述题
如何理解动画在不同应用领域中的作用。
