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设计概论自学考试大纲

浙江省教育考试院
二O一一年七月

自学用书：《设计概论》，赵农著，陕西人民美术出版社2009年3月第1版。
参考书目：1．《设计学概论》尹定邦著，湖南科学技术出版社，2003年2月第1版。

          2．《艺术设计概论》李砚祖编著，湖北美术出版社，2002年3月第1版。

一、课程性质与设置目的要求
《设计概论》课程是全国高等教育自学考试艺术设计类专业的必考课程。《设计概论》以从事艺术设计工作的人员为讲授对象，是一门以基础性理论为主的学科。

《设计概论》教材共分为六章。第一章主要叙述设计发展的历史；第二章阐述设计的特征；第三章介绍设计创作过程中思维的特点；第四章介绍设计的各类形态及其特点；第五章主要讲授设计批评的标准与方法；第六章主要介绍设计走向市场的步骤、与设计相关的市场法规等。全书在系统探讨相关理论的同时也注意了内容的可操作性，自考命题中可适当联系设计实际考察考生对设计原理的掌握。
设置本课程的目的是：使自学应考者在了解设计工作的历史、现状和发展趋势的基础上，比较全面地掌握设计基本理论，树立正确的设计思想，完善知识结构，提高设计文化修养，扩展艺术设计思路，以更好地胜任各类设计工作。

学习本课程的要求是：自学应考者能联系设计实践，掌握设计的基本理论、设计创作的基本规律以及设计批评的方法，为从事设计工作奠定良好的理论基础，提高工作效率。

二、考核目标 
                         第一章   设计的历史

一、学习目的和要求

   通过本章的学习，掌握设计发展的历史脉络，了解现代设计与现代艺术的关系，认识中国当代设计文化状况。

二、考核知识点

（一）设计的发生

（二）中国艺术设计的历史

（三）西方艺术设计的历史

（四）现代设计与现代艺术的关系

（五）中国当代设计文化的状况

三、考核要求

（一）设计的发生

1、识记：人类早期的设计活动

2、领会：设计的发生是对自然的模仿

（二）中国艺术设计的历史

1、识记：（1）先秦时期的设计类型；（2）秦汉至现代的设计代表和设计理论著作

（三）西方艺术设计的历史

1、识记：（1）西方艺术设计的历史分期；（2）西方古代设计成就；（3）西方近现代的代表设计师和设计作品

2、领会：中国设计和西方设计的不同

（四）现代设计与现代艺术的关系 

1、领会：（1）包豪斯及其在设计史上的意义（2）设计与艺术的关系

（五）中国当代设计文化的状况

1、识记：中国当代设计的进程和阶段性特征

2、领会：三种设计模式对中国当代设计的借鉴意义

 第二章    设计的特征

一、学习目的和要求

    通过本章的学习，掌握设计的本质，认识设计存在的意义，了解设计的物化与文化、装饰与功能、材料与技术之间的关系，以及设计视觉与美感的特征。

二、考核目标

（一）设计的本质与目的

（二）设计的物化与文化

（三）设计中的装饰与功能

（四）设计中的材料与技术

（五）设计中的视觉与美感

三、考核要求

（一）设计的本质与目的

1、识记：设计本质存在的作用（功能性、精神性和象征性）

（二）设计的物化与文化

1、识记：设计的物化及其分类 

2、领会：设计物化与文化的关系

3、应用：结合实例，判断设计对文化的继承方式

（三）设计中的装饰与功能

1、识记：（1）装饰的作用（2）人体工学

2、领会：智慧性装饰

3、应用：结合实例，判断装饰现象的类型

（四）设计中的视觉与美感

1、领会：设计视觉的特性

2、应用：结合实例，判断设计视觉美感特征的属性

（五）设计中的材料与技术

1、识记：材料的分类及分类方法

2、领会：（1）材料对于设计发展史的意义（2）技术的规范性

                         第三章    设计的思维

一、学习目的和要求

通过本章的学习，较系统地掌握设计思维的规律及其过程，了解设计观念的形成，设计方法及过程，误区产生的原因以及设计展示的必要性等问题。

二、考核目标

（一）设计的知识与观念

（二）设计的方法与过程

（三）设计的误区与修正

（四）设计的展示与应用

三、考核要求

（一）设计的知识与观念

1、识记：知识的综合形态

2、领会：设计观念的特点

（二）设计的方法与过程

1、识记：（1）设计过程的一般步骤（2）设计方法的种类和概念

2、领会：各设计方法的优点和难点

3、应用：结合实例，判断正方向与反方向的设计构思 

（三）设计的误区与修正

1、领会：产生设计思维误区的原因

2、应用：（1）结合实例，判断误区产生的类型；（2）结合实例，提出误区解决的方法

（四）设计的展示

1、领会：（1）展示设计品的重要意义；（2）展示设计品要注意的问题

2、应用：结合实例，归纳展示设计品的技巧

                          第四章    设计的形态

一、学习目的和要求

通过本章的学习，掌握各设计形态的概念、特征以及其下属的设计类型。

二、考核目标

（一）视觉传达设计

（二）公共艺术设计

（三）工业产品设计

（四）手工业设计

（五）计算机艺术设计

三、考核要求

（一）视觉传达设计

1、识记：（1）视觉传达设计的概念和内容（2）视觉传达设计各类型的概念和内容

2、领会：视觉传达设计的要求

（二）公共艺术设计

1、识记：（1）公共艺术设计各类型的概念和内容（2）室内设计的基本问题

2、领会：环境与人的关系

（三）工业产品设计

1、识记：工业产品设计的类型

2、领会：工业产品设计的特征

（四）手工业设计

1、识记：（1）手工业设计的类型（2）手工业设计的特色

2、领会：手工业设计在现代文明中的作用

（五）计算机艺术设计

1、识记：计算机艺术设计的应用软件

2、领会：（1）计算机艺术设计的前景（2）计算机美术设计对设计工作的意义

                     第五章   设计的批评

本章暂不作考试要求。

                       第六章    设计的市场

一、学习目的和要求

通过本章的学习，掌握设计从调研定位开始，经过创意策划到方案实施，逐步走向市场的基本步骤，了解市场法规对设计的作用。

二、考核目标

（一）调研与定位

（二）创意与策划

（三）方案与实施

（四）市场与法规

三、考核要求

（一）调研与定位

1、识记：（1）文本格式的几种形式（2）调研和定位的步骤（3）市场定位的方式

2、领会：（1）确定项目的方法（2）收集调研资料的方法

（二）创意与策划

1、领会：（1）设计创意的应用范围（2）文案整理的特点

（三）方案与实施

1、识记：代理的概念和形式

2、领会：（1）媒介的等级差别（2）招标活动的基本方式

3、应用：结合实例，选择实施方案的行为规范

（四）市场与法规

1、识记：与设计相关的法律法规名称

2、领会：重视法规的意义

三、题型举例（仅作参考，实际命题时不受此限）

一、填空题（在每小题的空格中填上正确答案。错填、不填均无分。）

1.汉代灯具造型丰富、构思奇特，其中河北满城汉墓出土的_______________，是设计史上难得的佳作。

二、单项选择题（在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的，请将其代码填写在题干的括号内。错选、多选或未选均无分。）

1.从文化继承的方式来看，贝聿铭的卢浮宫扩建工程是一种【    】文化设计。

A.原创性                                     B.延续性

D.反复性                                     D.复合性

三、多项选择题(在每小题列出的五个备选项中有二个至五个是符合题目要求的，请将其代码填写在题干的括号内。错选、多选、少选或未选均无分。)

1.属于公共环境设计的有【        】。

A.城市雕塑设计                               B.街道绿化带设计

C.广场设计                                   D.园林设计 

E.指示牌设计 

四、判断题（判断下列各题，正确的在题后括号内打“√”，错的打“╳”。）

1.举办个人的作品发布会，是一种基本的设计作品展示方式。（    ）

五、名词解释

1．视觉传达设计

六、问答题

1．怎样理解设计与艺术的关系？
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